GS

Proposition d’organisation

(semaine 12)

LUNDI

MARDI

JEUDI/VENDREDI

- Ecriture : regarder la vidéo
+ fiche d"écriture 1

- Langage : Arc-en-ciel (3)

- Phonologie : Fiche 1*

- Mathémaltiques :
Numération (efapes 1, 2, 3) +
Calcul (étape 1) + Résolution
de problémes (fiche 3)

- Ecriture : fiche d’écriture 2
- Langage : Arc-en-ciel (4)

- Phonologie : Fiche 2*

- Mathématiques :
Numéraltion (efape 4) +
Caleul (étape 2) + Résolution
de problémes (fiche 4)

- Langage : Ecouter |'hisfoire
« Arc-en-Ciel fait la paix »***
+ I'enfant raconte I'histoire
avec ses propres mofs ef
I’adulte prend en note le
récit

- Découpage / Graphisme/Arts
visuels : paysage marin***=

- Mathémaliques : Efape 5 de
numération (faire une dicfée
de nombres de 1 a 30 dans le
désordre sur feuille ou sur
ardoise = votre enfant peut
ufiliser sa bande numérique
mais doil la regarder de moins
en moins)

*Phonologie : fiche 1 > palme, barbe, larme, corne, orfie
**Phonologie : éliquettes de la fiche 2 (avec les intrus) > café, sirop, poste, fape, corde,
parc, carre, cifron, porte, farte, corne, patte
*** « Arc-en-ciel faif la paix » a voir sur le blog ou en cliquant sur le lien suivant :
https://www.youtube.com/wafch?v=Bzod rV9yLw

****Découpage / Graphisme / Arls visuels :
1/ Décorer la voile ef la coque du bateau en reproduisant les graphismes.
2/ Colorier I"hippocampe et les poissons.
3/ Découper les différents éléments, les coller sur la feuille blanche, format paysage.
4/ Ajouter des vagues au feufre noir.
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—~Les personnages :

Le référentiel d’ Arc-en-ciel

Arc-en-ciel Le petit poisson | L'étoile de mer La pieuvre Le requin
- Les acfions :
A4
\\' 1/ — T
se cache mange nage regarde va

- Les préposifions :

dans sur derriere devanf a céré de
- Les lieux :
ey ¢
G
>
la mer le bateau la caverne le sable les algues les rochers




Prénom :

Dafe :

P5

Compétence : Mobiliser le langage (I'écril) : Produire un énoncé écrit de fagon autonome en se servant de référentiels

Arc-en-ciel (3)

Consigne : Construis des phrases a I'aide des mots du référentiel pour décrire ce que tu vois sur I'image. Utilise un personnage, une acfion, une

preposifion, un lieu. Ecris en affaché entre les deux lignes. (Exemple : ARC-EN-CIEL VA DANS LE BATEAU.)




Prénom :

Date :

P5

Arc-en-ciel (4)

Compélence : Mobiliser le langage (I'écril) : Produire un énoncé écrit de fagon autonome en se servant de référentiels

Consigne : Construis des phrases en choisissanf dans le référentiel
deux lignes. Dessine dans la case ce que tu as raconté. (Exemple :

. une actlion, une preposifion, un lieu. Ecris en affaché enfre les

VA DANS LE BATEAU.)




Prénom : Date :

Phonologie : Fiche 1: Encode chaque mot en lettres capitales. Si besoin, commence par utiliser les Alphas.
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Prénom : Date:
P5

Phonologie : Fiche 2

Compétence : Mobiliser le langage : Lire des mols de 4 phonemes.

Consigne : Lis ces mofs ef colle I'image qui convient. Attention aux éfiquettes infruses !
(Remarque : Tu peux d’abord reconslifuer les mols avec ltes Alphas en papier puis les faire
chanfer.)

la port

le caté

/a tarf

/e siro

la corde

le parc




Efiquettes pour la fiche 2 de phonologie :




Prénom :

Dafe :

P5

FICHE D'ECRITURE 4

Compétlence : Mobiliser le langage (I'écrit) : Ecrire en attaché des lettres de la famille des

jombages éfrécis.

Consignes .

1/ Regarde la vidéo sur le blog pour comprendre les points communs enfre les lettres p et g.

> le /- commence comme le toul début d’une grande boucle, continue par un jambage

étréci ef se fermine par un pont avec son toboggan.

>le G commence comme un a, confinue par un jambage élréci el se fermine par un

foboggan

2/ Trace des jambages élrécis entre les 2 lignes :

3/ Enfraine-foi a écrire plusieurs fois chacune des leftres suivantes dans les cases de droite :

"

1

4/ Ecris les mots suivants :

ALY

)

ALY




| Prénom : . Dale :

I}
FICHE D'ECRITURE 2
Compétence : Moblliser le langage (I'écril) : Ecrire en aftaché.
Consignes :
1/ Ecris enfre les deux lignes des leffres v e g - Regarde a nouveau la vidéo si besoin.
ya0 71

J

2/ Observe le modele puis reproduis en écrivant entre les lignes. ATTENTION : Tu peux lever
le crayon uniquement lorsqu’il y a une croix.
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MATHEMATIQUES

> NUMERATION : Savoir lire ef écrire les nombres de 1 a 30.

- Etape 1:lire les nombres dans |'ordre. Demandez & volre enfant de réciter les nombres
de la file numérique en pointant bien le nombre écrit.

- Efape 2 : lire les nombres dans le désordre. Pointez un nombre sur la file el vofre enfant le
lit.

- Efape 3 : votre enfant doit lire les nombres mélangés de la FICHE 1.

Il n"est pas nécessaire d'imprimer la fiche, volre enfant peut lire sur I'écran.

- Efape 4 : Vofre enfant doif écrire les nombres manquants de la file numérique (FICHE 2).

- Efape 5 : Dictée de nombres. Dictez un nombre enfre 10 ef 30 ef votre enfant Iécrif sur
une ardoise ou une feuille. (Laissez la bande numérique en aide, le but étant de la
regarder de moins en moins)

> RESOUDRE DES PROBLEMES : le parfage équitable

- Rappelez le probleme de partage du frésor des pirates. Refaire la manipulation si
nécessaire.
- Faire les exercices de la FICHE3 ef FICHE 4

> CALCUL : Décomposer 10

Matlériel : - photocopie d’une boite de 10 ou boite de 10 ceufs
- jefons/perles ( si possible 2 couleurs différentes)

- Etape 1: Faites compler les cases ou les places dans la boite. Faites bien remarquer a
volre enfant que c’est une boite de 10. Placez des jefons (rouge) a distance, sur une autre
table.

Placez 6 jetons (bleus) dans la boite de 10 et demandez a votre enfant d'observer le
nombre de places vides et de rapporter le bons nombres de jefons pour remplir la boite.
Quand la boite de 10 est pleine, demandez a volre enfant de dire ce qu'ily a dans la
boite. Réponse altendue : « Dans la boite de 101l y a 6 jetons bleus el 4 jefons rouges ».
Continuez |I'exercice avec d’aufres nombres.

- Efape 2 : Méme démarche, mais votre enfant ne va pas chercher les jetons, il écrit le
nombre de jefons nécessaires sur une ardoise.



MATHS
FICHE 1

Prénom :

Lire les nombres dans le désordre.
( il n'est pas nécessaire de l'imprimer)

GS
Période 5




MATHS  |Prénom
FFFFF 2
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Compléter la file numerique. GS
Période 5



MATHS ~ \Prénom : GS
FICHE 3 Période 5

1/ Donne autant de piece d'or a chaque pirate.

2/ place autant de piece dans chaque sac
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MATHS Prénom : GS
FICHE 4 Période 5

3/ Place autant de pieces d'or dans le sac de chaque pirate.

4/ Termine la distribution en donnant autant de piéces d'or a chaque pirate.




Boite de 10




Découpage :




