GS
Proposition d’organisation
Travail & la maison (Semaine 5)

LUNDI 27/04 MARDI 28/04 JEUDI 30/04
- Langage oral : regarder la vidéo de - Langage écrit : fiche « La couleur des | - Langage écrit : fiche « La couleur des
I"histoire « La couleur des émotions » émotlions (2) » émolions (3) »
(vidéo a félécharger en suivant le lien - Mathémaltiques : Fiche 2 de numération | - Mathématiques : Fiche 3 de numération
https://we.ll/-M8IwH6KJCD) + fiche « La | + résolution de problémes + repérage dans |'espace
couleur des émotions (1) » - Phonologie : regarder la vidéo « A la - Phonologie : jouer avec les cartes >
- Mathématiques : Fiche 1 de numération | poursuite des Alphas » jeu de mémory
+ actlivité de calcul hitps://vimeo.com/95542502 + jeu du lynx | - Ecriture : regarder la vidéo sur le blog +
- Phonologie : regarder la vidéo de la el le tableau des Alphas (avec les cartes) | fiche d'écriture 3
maitresse sur le blog pour un nouveau - Ecriture : regarder la vidéo sur le blog + | - Musique : les rythmes simples
jeu du tunnel + réaliser la fiche fiche d'écriture 2
d’encodage (liste des mots représentés: | - Sciences : séance 1 sur lumieres ef
jupe, chute, ride, note, lutte) ombres
- Ecriture : regarder la vidéo sur le blog +
fiche d"écriture 1

+ Langage oral : Ecouter la chanson « Ecoutez-moi » un peu tous les jours en suivant le lien htfps://www.youtube.com/watch?v=IlJBFA-
ug3l ef s'entrainer & la chanter (paroles jointes)

+ Défi: Suite a ton travail sur « La couleur des émotions », fu as compris ce que signifient les mots : « fristesse », « joie », « colere »,
« peur », « sérénifé ». Prends-toi en photo (faire des portraifs) en mimant chacune de ces émotions sur fon visage puis envoie-moi tes
photos !

NE PAS TRAVAILLER PLUS DE 2H PAR JOUR (a répartir entre le matin el I'apres-midi). Vous pouvez étaler ses activités dans le femps
(week-end prolongé), mais il est important de respecter I'ordre.



Une nouvelle série d’alphas a découper si besain ladiche d’encodage
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Phonologie : Encode avec les alphas apres avoir regardé la vidéo de la maitresse. (L27/04)

4 ™




- Vidéo a visionner (M28/04) : « A la poursuite des Alphas » hifps://vimeo.com/95542502

- Jeu du lynx (M28/04) : A faire apres avoir visionné la vidéo « A la poursuite des Alphas »

Matériel nécessaire :

- les cartes Alphas @

f

- les cartes scripfes

Déroulement : Etaler les cartes scriptes devant votre enfant. Dire & votre enfant : « Tu as maintenant
découverl un nouveau secref des Alphas : ils peuvent se transformer en letfre pour échapper &
Furiosa, méme si on reconnait encore un peu leur forme... Voyons voir si fu possédes des yeux de
lynx, pourrais-tu me montrer a quoi ressemble la fusée lorsqu’elle est fransformée ? (montrer en
méme temps la carte de la fusée a volre enfant) » Votre enfant doit aller montrer la leftre f et dire
son nom.

Recommencer avec les autres carfes Alphas.

Pour vous aider, voici une affiche vous rappelant le nom de chaque Alpha

(Remarque : Les enfants n"ont pas appris le nom des personnages suivants : la hutte, le kangourou, la
quille, le wagon ef le xiou, mais cela n’est pas génant pour ce fravail puisque vous monfrez la carte
Alpha en méme temps. Il s’agit surfout de repérer leur forme.)
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--> Le fableau des Alphas (M28/04) :

Matériel nécessaire :

- les cartes Alphas @

f

- les cartes scriptes



Déroulement : Votre enfant doif ranger les Alphas de fagon a associer chaque Alpha & la bonne

lettre.

- Jeu de Mémory (J30/04) : A jouer G 2.
Matériel nécessaire :

- les cartes Alphas @

f

- les cartes scriptes

Déroulement : Etaler d'un coté les cartes alphas, d'un aufre cété les cartes scriptes. Le
premier joueur commence el refourne 1 carte alpha el 1 carte scripte, siles 2 cartes vont
ensemble (sila leffre correspond bien a |'alpha fransformé), le joueur gagne les 2 cartes et
rejoue. Siles 2 cartes ne vont pas ensemble, il faut les replacer au méme endroit. Puis, c’est
au four du joueur suivant. Lorsque toutes les carfes onl été gagnées, chaque joueur compte
le nombre de cartes qu’il a gagnées. Le gagnant est celui qui a remporté le plus grand
nombre de cartes.

Pendant le week-end prolongé :
Votre enfant reprend les activités « Jeu du lynx », « Le tableau des Alphas » ef « Le Mémory »

cr=—m———

en ulilisant cette fois les leftres capitales.

Un autre jour, volre enfant reprend les activités « Jeu du lynx », « Le tableau des Alphas » el

e

« Le Mémory » en ulilisant cetlte fois les leffres cursives.



CARTES DE JEU A IMPRIMER DE PREFERENCE SUR DU PARIEORT ET A DECOUPER (4 séries de cartes diffénte
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Prénom :

Datle :

P5

FICHE D’ECRITURE 1

Compétence : Mobiliser le langage (I'écril) : Ecrire en altaché.
Consignes :

1/ Souviens-toi des leftres apprises ef écris-les entre les lignes (e, |, u, i, f, ¢, 0) :

2/ Observe le modele puis reproduis en écrivant entre les lignes. ATTENTION : Regarde la vidéo de la maitresse avant de faire.

Fh




Prénom : Date :

P5

FICHE D'ECRITURE 2

Compélence : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions (I'écril) : Ecrire en altaché

les leltres appartenant & la famille des rondes (¢, o et a).

1. J'écris les lettres rondes apprises

2. J'apprends a écrire laleftre oL : je Irace un c puis je ferme le rond par — |@A,

une pelite éfrécie.

3. Je m'enlraine & écrire les lelfres rondes : je reproduis la ligne modéle en nommant les
leftres dans ma téte.

c. & C & g c &g ¢ o a. . CcC O a.

4. J'écris pour illustrer le dessin : ﬁ.Q_o. .QDJI ok .Qo. COLOD0 »
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FICHE D'ECRITURE 3

Compélence : Moblliser le langage dans foutes ses dimensions (I'écril) : Ecrire en altaché
les lettres appartenant & la famille des rondes (¢, o, a et d).

1. J'écris les leltres rondes apprises :

2.J'apprends & écrire laleftre d. : je frace un < puis je ferme le rond par d_

une grande éfrécie.

3. Je m’enlraine a écrire les leffres rondes : je reproduis la ligne modéle en nommant les
lettres dans ma féte.

coc o dceadcssgad e ad

4. J'écris pour llusirer le dessin:«ﬂ_a ceuekle A‘.LM.U.Q_Q_EM »
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La couleur des émolions (1)

Compétence : Mobiliser le langage : Reconnaitre un mot écrit dans deux graphies différentes (leftres

capitales / leftres cursives)

Consigne : Découpe les éliqueltes-mots des émotions. Colle chaque étiquette sur le bon flacon. Aide-
foi du référentiel.




Prénom : Datle :
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La couleur des émotlions (2)

Compétence : Mobiliser le langage dans foutes ses dimensions (I écrif) : Reconsfituer un mot &
I'aide d'étiquettes mobiles en utilisant plusieurs graphies (passer de |'écriture capitale @
Iécriture cursive)

Consigne : Regarde le référentiel puis reconstifue le nom des émotions en écriture cursive en
replacant les étiquettes-lettres dans |'ordre.




Le référentiel (pour les fiches 1 ef 2) :

Voila les émotions qui te

submergeaient ce matin !

Tu vois, elles ont chacune
une couleur différente.. | Savoir ce que l'on ressent,
| c'est important.

Et quand elles sont bien
rangées, il devient plus

facile de les comprendre.

C'est mieux comme ca, ¢

; ;
n'est-ce pas ?

L C i R e D L L é e
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La couleur des émoltions (3)

Compétence : Langage oral : identifier el nommer une émotion
Consigne : Découpe el colle les images dans les bonnes bouteilles selon I'émotion représentée.
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J'ai dans ma téte et dans mon corps,
Des milliers de petites bulles.

Elles roulent, elles sautent comme des ressorts,
Mais qu'est-ce donc ces trucs bidules !

Jeris, je pleure, j'suis friste, jai peur,

Je n'arrive pas a me calmer.
On m'dit souvent « Ah ¢a suffit | »
Moi jme sens pas du tout compris.

Et mes parents me disent :
« Ces bulles dans ton corps,
Font partie de ta vie,

Ce sont tes émotions |

A toi dles reconnditre,

Le chef des bulles tu es |

A nous de' t'accompagner,
Tu vas y arriver. »

Je suis le Chef des Emuﬂarm,
Cest moi le gardien de mon ceeur,

é:m.rh:z -moi

o s
Et je vois que la vie, " b.\ = M
Est faite d'‘émotions. {7 'y
Moi celle que je préféere, N "I' ' o 3 ' 4
Elle ressemble d 'amour. OB |I i | g I'.
Cest elle qui nous umit, L 1 3 y
Comme 'amitié aussi. I AN _—
Viens entre dans la danse, sty | \ I'.
Sauvons la TOLERANCE. Sl o

Je suis le Chef des Emﬂﬂunﬁ,
Cest moi le gardien de mon coeur,
Cest d moi de les surmonter,
Cest a vous de les apaiser.

Mais a mon dge c'est difficile,

Cest pourquoi il faut s'entraider.
Dans la vie tout n'est pas gagne,
Cest pour ¢a qu'vous devez m'aider |

Auteur Compositeur : Jackie NAVARRO
Reéalisations : Gino BOCCTARDI & Gilbert MONTAGNAC

Cest vous qui me comprenez le mieux, ba = ‘Ii . Studio d'enregistrement : Grand'rue
Cest sur vous que je peux compter | Il,r']I ij-;:l': ".II

IlI L__-’;.-" I|I | ':":"
Ma vie est faite d'émotions, B .--—L-.:‘- § 3 & =
Cest d moi de les réguler, .:';_j
Mais d mon dge c'est difficile, ' —

Pour vous aussi c'est pas Tacile !

Chanson & écouter en suivant le lien : https://www.youtube.com/watch?v=IlJBF A-ug3l




MUSIQUE
Les rythmes simples
(Activité proposée par Maitresse Delphine)
= Savoir « dire », « frapper et dire », puis « frapper » seulement une petite phrase musicale.
= Mettre un conte en musique

- Rappel du conte « Arthur et le tamboury et des personnages.
Relecture si besoin.

- Rappel des rythmes simples (march' / cou-rez / dé-pé-chez-vous).
Les frapper.

- Retour sur les phrases musicales inventées avant les vacances.
L’enfant essaie de les rejouer.

- Pour les enfants qui n'avaient pas inventé de phrases musicales,
voici plusieurs propositions pour 3 personnages. Essayer de les jouer
en les frappant.

e IMOT
| TTTIM
e IOV TTT

- Si tu avais déja inventé des phrases musicales, tu vas choisir 2 ou 3
nouveaux personnages (ou les 2 restants : le loup et Noisette) et tu
vas essayer, pour chacun, d'inventer une phrase musicale
différente, avec 5 rythmes, que tu écriras... (fu peux m'envoyer la
photo si tu veux). Puis tu vas t'entrainer & les jouer. Réfléchis &
I'histoire et aux persocnnages pour trouver les phrases musicales, qui
leur correspondront le mieux.

Le dragon :

SCIENCES
Séance 1 sur lumiéres et ombres

- Faire observer a votre enfant les illustrations de la page suivante.

. Quelle émotion est ressentie par chacun des personnages ? » Réponse aftendue : la peur.

. Pourquoi ressentent-ils cette émotion ? > Réponse alttendue : Parce qu'ils onf peur des ombres.

. Ef foi, as-fu peur des ombres parfois ? As-fu peur du noir ? Expliquer & vofre enfant: « Pour mieux
contréler cefte peur des ombres, il faut comprendre comment elles apparaissent. Je t'invite & devenir
le Maitre de fon Ombre. »

- Défin°1: Saurais-tu faire apparaitre fon ombre ? Fais apparditre ton ombre deux fois : & I'extérieur
(dehors) el & l'intérieur (dans ta maison). Demande & quelqu’un de te prendre en photo avec fon
ombre puis envoie-moi fes photos.

Coup de pouce : Pour réussir ce défi fu vas devoir d’abord réunir les 3 choses nécessaires pour
produire une ombre : une source de lumiere, un sujel a éclairer (3loj), une surface sur laquelle
I"'ombre se projelfe.



J'ai peur du gris qui me syiCorinne Albeaut

et des
ombres
dans
Lescalier.

Peur du noir, moi ? Magali Le Huche



MATHEMATIQUES

> Numération : Commencer par revoir les aclivités « Utiliser la bande numérique jusqu’a
20 » données avant les vacances. Puis réaliser les fiches suivantes :

- Fiche 1: Dénombrer des collections jusqu’d 20 el écrire le nombre (2 pages).

Volre enfant peul également s'entrainer sur le site Exercice maternelle, GS, Jeux maths GS,
rubrique : Compler jusqu’'a 20

T Y LMEIDIUMGE N LEAD | MRS SEACT. P D - ARFTEISILG N g ACCUE - L ST W LI A LA | MEIP ] IR CE DN g SRR ——
&-—.Lura-{m
[L[ 1 ACCLES T ", [ 3 I BTG B
Jiadonnetis, Graphisme G5
Fiches Maths G5 & isguimar
T Farei - . Faax Matlis G5
COMPTER DE 1 A 20 | MAITRISER LES NOMBRES JUSQU' i

Deénembrer les carreaux de chocolat - Compterde 1320 Eliii ol
CENOMBRER UNE COLLECTION JUSQU 20 65 | HUMERATION MATERMNELLE 63
Savair compter dea 20

Ermormbing e colkacnn Jesgi'a 3 O L ddve danicieced ai Manaetos Maneimile G5 oo S e J il de e 20

Quentifier kzs nambres pregu's 20 Matemase G5 . Comgrter de 18 20 dans des grilies de i merees

Emicomn pocr aparendre 3 quaniTiar fes namfirss jrnm'h 77 Mabaells (G5 of s mafnice fee nontuss e 8 3 Cxmre sl 20 da e
S e Wi

Cample les bonbons puis éoris le nombre qul convient. Cotrpte les Flgures puls ferls |6 nombre gui coment
- : ; : t
S [ e e [ [ | [ [ [ e [ e

BT DT | ] ! ! i | | |
v v [ e oo | |
e e e
BT AT | |

b POERa POERa DAEN4 I —

- Fiche 2 : Compléter des collections

- Fiche 3 : Relier les points de 1 & 20



P5

10112 | 17
14116 | 19

11|13 | 19

1011 | 12

afe:

O

ollections jusqu’ & 20

omhbre..

Fiche 1: Dénombrer des ¢

COOOOO
COOOOO

1:

Compte et colorie le bon n

Exercice

15|16 | 17

QO
@O
QO
©EO
©E©




Exercice 2 : Compte ef écris le nombre.
Attention au sens de I'écriture des nombres , revoir la fiche donnée précédemment.
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Fiche 2 : Compléter des collections

essine des ronds pour avoir le nombre demandé.

00000

00000000

ol

000000000

0000000000

000

00000

000000000

O000000000000000000

0000000000

0000000000




Prénom: Dafe :
P5
Fiche 3 : Relier les points de 1 & 20
Relie les nombres dans lordre de 1 4 20 pour decouvrir la scene
2 @
o3
10

® 41

12




> Activité de calcul : reprendre cetlte situation de calcul vue précédemment. Sil'exercice
est compiris, le refaire en ajoutant 2 ou en refirant 2.

(Ajouter ou retirer 1
‘@ Résoudre des probléemes portant sur
les quantités: augmentation ou diminution.

L'enseignant place des voitures dans une boite
opague {entre O et 9 objets). Il demande

de les compter. Il ajoute une voiture dans la boite.
ﬂnntmr avec ses doigts et dire le nombre
d’objets qu'il y a maintenant dans la boite.
Recommencer avec d’autres nombres,

2. Retirer 1
Mﬁm& ﬂtuattun ma]‘s

> Résolution de problemes :

Reprise d’'un exercice vue précédemment : rechercher foutes les lignes possibles en reliant les
points (voir fiche suivante)

Solufions des exercices :

Défi 1




Deéfi 1

Deéfi 2




> Repérage dans |I'espace
Se reperer dans un quadrillage

Tic Tac Toe

(ou jeu du morpion)

Deux joueurs posent tour a tour un pion de forme ou de couleur differentes dans une grille de 3
cases par 3.

Le but du jeu est d'obtenir un alignement (en ligne, colonne ou diagonale) de ses trois signes.

\ous pouvez voir I'explication du jeu dans une video sur le lien suivant :

hitp://'www.petitsateliers.fr/maths/tic-tac-toe/ .

\oici le plateau de jeu :




