Prénom : Dafe:

La Belle au Bois dormant (1)

Compélence : Mobiliser le langage (I'écril) : Reconnaitre un mol écrit dans deux graphies différentes (leftres capitales / leftres scriptes)

Consigne : Découpe les éfiqueltes-mots puis colle-les dans le bon ordre pour reconstifuer les titres des deux contes.

LA~ PRINCESSE AU PETIT POIS

LA BELLE AU BOIS DORMANT

La princesse  |belle La petit

au dormant pOis au bois




| Prénom :

| Date :

P4

La Belle au Bois dormant (2)

Compétence : Mobiliser le langage (I'écril) : Reconnaitre une lettre écrite dans deux graphies différentes (capitale / scripl).

Consigne : Colorie les leltres en script de la méme couleur que le modéle du fitre.
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P4

Formes géoméfriques (1)

Compétence : Structurer sa pensée / Explorer le monde (espace) : Tracer des formes géomélriques.

Consigne : Reproduis les formes géomélriques données en modéle.




Prénom : Date:
P4

Formes géoméfriques (2)

Compétence : Structurer sa pensée / Explorer le monde (espace) : Tracer des formes
géomelriques. Reproduire une construction.

Consigne : Dessine le chafeau de la photo en respectant le fracé des formes ef leur emplacement.
Puis, colorie en respectant les couleurs.




Des modeles & reproduire
Niveau 1:
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Compétence : Explorer le monde (objefs) : Découper des formes complexes en suivant le trait. Coller les éléments découpés pour
reproduire un modéle.

Consigne : Colorie les fleurs. Découpe-les en suivant le frait. Colle une fleur en haul de chaque tige pour reproduire une prairie en
fleurs.
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Cercles a peindre et découper pour le graphisme de vendredi.
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finales des mots

Le jeu des paires

Série ROUGE / BLEU
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finales des mots

Le jeu des paires

Série VERT / VIOLET




