
Plan de travail pour la semaine
du 18/05/20 au 22/05/20

Lundi 18 mai:

• LEXIQUE : début de la leçon sur les préfixes. Commencer par faire l'exercice de démarrage. C'est

normal que tu fasses des erreurs : tu comprendras par la suite. 

• NOMBRES : début de la leçon sur les nombres décimaux (2).

Commencer  par  faire  l'exercice  de  démarrage.  C'est  normal  que  tu  fasses  des  erreurs :  tu

comprendras par la suite.

• TABLES DE MULTIPLICATION : faire les exercices d'entrainement. Tests à réaliser en moins d'1

minute. Essayez de vous y tenir sinon cela n'a pas d'intérêt ! 

• Lire 20 minutes par jour. Lecture des chapitres 13 et 14 de Harry Potter (si ce n'est pas terminé).

Mardi 19 mai     :

• LEXIQUE : lire la leçon (2 fois au moins). Faire les exercices du parcours vert.

• NOMBRES : lire la leçon (2 fois au moins). Faire les exercices du parcours vert.

• TABLES DE MULTIPLICATION : faire les exercices d'entrainement. Tests à réaliser en moins d'1

minute. Essayez de vous y tenir sinon cela n'a pas d'intérêt ! 

• Lire 20 minutes par jour. Lecture des chapitres 13 et 14 de Harry Potter (si ce n'est pas terminé).

Mercredi 20 mai     :

• LEXIQUE : Si tu as moins de 5 erreurs sur l'ensemble des essais, tu peux faire le parcours orange

sion fais le bilan du parcours vert.

• NOMBRES : Faire les exercices du parcours orange.

• TABLES DE MULTIPLICATION : faire les exercices d'entrainement. Tests à réaliser en moins d'1

minute. Essayez de vous y tenir sinon cela n'a pas d'intérêt ! 

• Lire 20 minutes par jour. Lecture des chapitres 13 et 14 de Harry Potter (si ce n'est pas terminé).

Jeudi 21 mai     : Ascension 

Venderdi 22 mai     :

• LEXIQUE : faire le parcours bilan orange.

• NOMBRES : faire le parcours bilan.

• HARRY POTTER : répondre aux 2 questionnaires (que tu pourras faire dès le début de la semaine

si les chapitres ont été lus).

• TABLES DE MULTIPLICATION : faire les exercices d'entrainement. Tests à réaliser en moins d'1

minute. Essayez de vous y tenir sinon cela n'a pas d'intérêt ! 

• Lire 20 minutes par jour. 



Lundi 18 mai
LEXIQUE

Les préfixes

Si tu n'arrives pas à répondre à la 1re question, fais la 2e : cela pourrait t'aider.

Si la 4e question te semble difficile, ne la fais pas. Regarde la correction pour

mieux comprendre.



NOMBRES

Comparer et ranger les nombres décimaux



TABLES DE MULTIPLICATION

Entrainement

Ceinture blanche : les tables de 2, 5 et 10

Si tu as 2 étoiles coloriées 2 fois de suite, tu es prêt(e) pour le test.

Le jour du test, tu devras trouver 12 résultats en moins d’1 minute.

Ceinture jaune : IDEM + 3 et 4

Si tu as 2 étoiles coloriées 2 fois de suite, tu es prêt(e) pour le test.

Le jour du test, tu devras trouver 12 résultats en moins d’1 minute.

Ceinture orange : IDEM + 6 et 7 

Si tu as 2 étoiles coloriées 2 fois de suite, tu es prêt(e) pour le test.

Le jour du test, tu devras trouver 15 résultats en moins d’1 minute.

Ceinture rose : IDEM + 8 et 9

Si tu as 2 étoiles coloriées 2 fois de suite, tu es prêt(e) pour le test.

Le jour du test, tu devras trouver 15 résultats en moins d’1 minute.

Ceinture verte : toutes les tables

Si tu as 2 étoiles coloriées 2 fois de suite, tu es prêt(e) pour le test.

Le jour du test, tu devras trouver 18 résultats en moins d’1 minute.

1. Restituer 20 résultats des tables en moins de 2 min.

2. Restituer 20 résultats des tables en moins d’1 min 40.

3. Restituer 20 résultats des tables en moins de 2 min.

4. Restituer 20 résultats des tables en moins d’1 min 40.

5. Restituer 20 résultats des tables en moins de 2 min.

6. Restituer 20 résultats des tables en moins d’1 min 40.

7. Restituer 20 résultats des tables en moins de 2 min.

8. Restituer 20 résultats des tables en moins d’1 min 40.

9. Restituer 20 résultats des tables en moins de 2 min.

10. Restituer 20 résultats des tables en moins d’1 min 40.

Pour l'entrainement de chaque ceinture, tu as 5 chances ...



Entrainement

Ceinture bleue : toutes les tables

Si tu as 2 étoiles coloriées 2 fois de suite, tu es prêt(e) pour le test.

Le jour du test, tu devras trouver 20 résultats en moins d’1 minute.

1. Restituer 20 résultats des tables en moins de 1 min 40.

2. Restituer 20 résultats des tables en moins d’1 min.

3. Restituer 20 résultats des tables en moins de 1 min 40.

4. Restituer 20 résultats des tables en moins d’1 min.

5. Restituer 20 résultats des tables en moins de 1 min 40.

6. Restituer 20 résultats des tables en moins d’1 min.

7. Restituer 20 résultats des tables en moins de 1 min 40.

8. Restituer 20 résultats des tables en moins d’1 min.

9. Restituer 20 résultats des tables en moins de 1 min 40.

10. Restituer 20 résultats des tables en moins d’1 min.



TABLES DE MULTIPLICATION

Test

Ceinture blanche

SERIE A

Restitue 12 résultats en moins d'1 minute.

SERIE B

Restitue 12 résultats en moins d'1 minute.



Test

Ceinture jaune

SERIE A

Restitue 12 résultats en moins d'1 minute.

SERIE B 

Restitue 12 résultats en moins d'1 minute.



Test

Ceinture orange

SERIE A

Restitue 15 résultats en moins d'1 minute.

SERIE B

Restitue 15 résultats en moins d'1 minute.



Test

Ceinture rose

SERIE A

Restitue 15 résultats en moins d'1 minute.

SERIE B

Restitue 15 résultats en moins d'1 minute.



Test

Ceinture verte

SERIE A

Restitue 18 résultats en moins d'1 minute.

SERIE B

Restitue 18 résultats en moins d'1 minute.



Test

Ceinture bleue

SERIE A

Restitue 20 résultats en moins d'1 minute.

SERIE B

Restitue 20 résultats en moins d'1 minute.



Mardi 19 mai
LEXIQUE : Lire et apprendre la leçon.

Essaie de trouver d'autres exemples pour chaque préfixe...

En voilà d'autres : anti-, dé-, inter-, pré-, multi-, bi-, mono-, tri-, 

NOMBRES : Leçon à lire et à apprendre.



LEXIQUE

Parcours vert



NOMBRES

Parcours vert



LEXIQUE

Bilan parcours vert (à faire mercredi 20 mai)



Mercredi 20 mai
LEXIQUE

Parcours orange



NOMBRES

Parcours orange



LEXIQUE

Bilan parcours orange (à faire venderdi 22 mai)



Vendredi 22 mai
NOMBRES

Parcours bilan



Harry Potter
Chapitre 13  Nicolas Flamel–

Entoure la bonne réponse.

1. Qui va arbitrer le prochain match de quidditch ?

McGonagall Rogue Bibine

2. Quel est le seul jeu auquel Hermion perd ?

les dames les cartes les échecs

3. Sur quoi Harry découvre-t-il des renseignements sur Nicolas Flamel ?

sur une carte de chocogrenouille dans un livre de magie

sur un tableau

4. Qu'a fabriqué Nicolas Flamel ?

la pierre philosofale la pierre filosophale la pierre philosophale

5. Quel est l'âge de Nicolas Flamel ?

655 ans 665 ans 565 ans 

6. On sait que Nicolas Flamel est né en France en 1326. Maintenant que tu connais

l'âge qu'aurait eu Nicolas Flamel l'année où se déroule l'action, tu peux trouver :

• l'année à laquelle se déroule cette histoire : ................................

• l'année de naissance de Harry Potter : ................................

• l'âge qu'aurait Harry aujourd'hui : ................................

7.  Combien de temps a duré le matche entre Gryffondor et Poufsouffle ?

moins d'1 minute à peine 5 minutes presque 10 minutes

8. Qui a gagné le match ?

Poufsouffle personne Gryffondor

9. Qui Rogue a-t-il rencontré dans la forêt ?

le professeur Quirrell Albus Dumbledore Rubeus Hagrid



Harry Potter
Chapitre 14  Norbert le dragon–

Coche la bonne réponse.

Hermione défend tout le temps le professeur Quirrell. V F

Il reste environ deux mois avant les examens de fin d'année. V F

Les trois enfants rencontrent Hagrid à la bibliothèque. V F

Une loi de 1769 interdit l'élevage de dragons. V F

Il n'y a pas de dragons sauvages en Angleterre. V F

Rogue a aidé à protéger la pierre philosophale. V F

Hagrid a trouvé un œuf de dragon dans la forêt interdite. V F

Quand l'œuf a éclos, Harry trouva que le bébé dragon était très beau ! V F

En une semaine, la taille du bébé dragon s'était multipliée par trois. V F

Malefoy, Crabbe et Goyle ont vu le bébé dragon. V F

Harry  eu  l'idée  d'envoyer  le  dragon  à  Percy,  le  frère  de  Ron,  en
Roumanie.

V F

Ron a dû aller à l'infirmerie pour soigner sa jambe que le dragon avait
mordue. 

V F

Le frère de Ron a répondu qu'il était d'accord pour prendre le dragon
en Roumanie. 

V F

La  nuit,  ils  mettent  le  dragon,  dans  une  boite,  sous  la  cape
d'invisibilité. Eux ne peuvent pas y entrer : il n'y a plus de place. 

V F


