'SINJINOD € JUeUIB)E U
9110]0D sind ‘s[apoWl 8| 1UeAINS Ua abeaed 8D s19|dwo) '

. 2leg NN /a$



unanbuol ap wd Q| 18 Jnable| ap wd 7 ap a|bueidal un adell
i J0qolil 3p op @1 | €

SO

"3sl} B ANUIUOD | 2

"2112WINIP-3|gNOP U0 18 3.12nb3 UOY JUeS||IN Ud S9|Bueldal S8 ap SgdeJl S9| sullisl | |



1 | Colorie les rectangles.
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2 | Trace les rectangles en respectant les longueurs des cotés demandées.
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3 | Trace des rectangles identiques aux modéles.
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1 | Termine les tracés de ces carrés en utilisant ton équerre et ton double décimétre.

2 ' Continue la frise.

3 ' Le défi de Robotine !

—Trace un carré de 7 cm de coHté
a partir du point A.
— Place les autres sommets B, C, D de ce carré.

—Trace un carré de 4 cm de coté a l'intérieur
du carré ABCD.

Attention : ce carré ne doit pas toucher le carré
ABCD.
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