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LE REVE DE LILY-ROSE

[l etait une fois une petite fille qui s’appelait Lily-Rose,
qui avait quatorze ans et mesurait 1,50 metre. Elle devait
sauver son petit frére qui s’appelait Enzo et qui était
enfermé dans une tour. Malheureusement pour elle, la tache
allait étre compliquée car elle était coincée dans un réve.
Elle entendait pourtant son frére crier au secours de
Fextérieur du chéateau.

Soudain, elle remarqua qu'’il fallait une clé pour y entrer.
Alors, elle cria le nom de son frére et lui demanda s’il savait
ou elle était. Celui-ci répondit : « La clé se trouve dans la
forét des cauchemars ! », -

Lily-rose alla dans cette forét et:chercha la clé pendant
trois bonnes heures. Quand les trois heures furent passées,
elle se reposa et mangea une pomme d’or. Quand elle eut
finit, elle vit un monstre qui se dressait devant elle. Cet étre
était horrible ! Il était chauve et il brillait a en faire devenir
aveugle celui qui le regardait. Il avait deux yeux blancs : un
en haut et un en bas du visage. Si on devait parler de ses
dents, elles étaient crochues comme des poignards enduits
de sang. Ses bras ressemblaient aux pattes d’'une mante
religieuse. Il n’avait pas de jambe et sa peau était déchirée
de partout. Son corps était si maigre qu’on aurait dit qu’il
n'‘avait pas mangé depuis trés longtemps. Le monstre
courut derriere elle, jusqu'a ce qu' elle apergoive une
maison dont la porte était verrouillée. Elle passa par la
fenétre de cette maison et trouva la clé.

Alors elle retourna au chateau, ouvrit la porte puis monta
les escaliers pendant que le monstre courait toujours
derriere elle. Quand elle arriva dans la chambre de son petit




frére, la fille poussa le monstre dans les escaliers et sauta
par la fenétre avec son frere.

Et c’est ainsi qu’elle se réveilla avec lui sain et sauf
dans ses bras. Quand leurs parents entrerent dans la
chambre, les enfants leurs racontérent toute leur histoire. |l
n‘en crurent pas leurs oreilles et penserent que leurs
enfants leur faisaient une blague !

Jonas, Mathis, Erica, Liana
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LA VENGEANCE

Autrefois, dans Ia forét, deux jumeaux nommeés Auguste et Gustave habitaient avec leur pére
qui était sorcier. Mais les deux jumeaux en avaient assez de vivre dans la forét. Auguste se dit
qu’avec tout leur argent qu’il partageait avec son frére, il pourrait se faire construire un chiteau trés
haut dans la clairiére, quelques kilométres plus loin et qu’il ferait ainsi plaisir a ses enfants.

Mais ce fut sans compter sur ’arrivée de son frére. Il était d’accord pour la construction du
chiteau mais ne souhaitait ni qu’il soit trop haut ni trop grand car selon lui, le gens sauraient ainsi la
grandeur de leur richesse.

Les deux fréres se disputérent violemment. Auguste décida de patienter pour faire croire a
son frére qu’il I’avait écouté mais construit son chiteau quelques années plus tard, sans rien dire.
Son frere, furieux, alla chercher un monstre dans la forét pour se venger : le TRICLOPE. I
possédait trois grosses tétes et semblait inhumain. L’une avait un chapeau et une oreille. L’autre
n’avait pas de cheveux mais un bandeau bleu et une oreille répugnante tout plate. La troisiéme téte
était horrible avec un cou trés fin de la taille d’un crayon et des cheveux gras. Ses trois tétes avaient
I’air difformes. Ses bouches étaient laides avec des dents pleines de sang qui coulaient le long de
ses lévres. Il ne possédait qu'un seul ceil a chaque t&te. Sen corps vert velu et son ventre rond
comme un ballon étaient gigantesques. De. chaque c¢6té, il avait trois grosses pattes crochues avec
trois griffes saignantes. Elles étaient recouvertes de poils noirs comme celles d’une araignée. Dans
un de ses bras, il avait une grande faux.

11 faisait trés peur, au point que tous les enfants le fuyaient. Il était souvent en colére et avait
régulierement la rage. 11 pouvait vous avaler d’un seul coup. Le monstre avait des points faibles tout
de méme : il n’était pas rapide et il n entendait pas trés bien. Quand ce monstre arriva, il rentra dans
le chéteau et il cassa tout. Il ne restait plus rien. Par chance, Auguste arriva A s’échapper. Il réfléchit
longuement. Au bout de quelques heures, il trouva une idée pour tuer ce monstre. Vu que son pére
était sorcier, il eut 1’ idée de chercher une potion magique qui pourrait 1’aider. I partit dans la forét
rendre visite & son pére qui lui donna ensuite la potion.

Auguste retourna voir 1’étendue des dégéts dans son chateau. Il était entiérement détruit, il
ne restait plus rien juste les murs et les cloisons. Auguste se cacha dans une des piéces. Il trouva un
morceau de viande ou il injecta la potion empoisonnée. Il trouva le monstre dans le salon principal
du chateau. La créature attrapa notre héros et le plaqua contre une grand table. Le monstre ouvrit
grand sa gueule prét a dévorer Auguste. A cdté de ce dernier se trouvait un tube métallique. Tl le prit
et ’enfonca dans la gueule du Triclope. Ainsi le monstre fut bloqué et ne put plus fermer ses
méchoires. Auguste vit que ¢’ était le moment de verser le poison. Au bout de quelques secondes, le
monstre tomba mort. Auguste put reconstruire son chiteau avec ’aide de ses deux fils.

Yoanna, Eliott, Lokman, Salomé
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JAKOB

Autrefois, dans une grande ville & c6té d'une forét dense, vivait une petite fille
pauvre, nommée Juliette. Elle était connue pour Etre pipelette et agagante.

Un beau jour, elle voulut aller chercher des champignons dans la forét pour sa
grand-meére qui était malade mais elle se perdit et décida de reconstruire sa vie. Elle
batit une cabane en bois. Alors qu'elle montait le toit, elle entendit des « zwik, zwik a
c6té du terrier d'un monstre qu'elle nomma Jakob.

Il avait trois ans et vivait dans un terrier de lapin.

Il faisait a peine quatre kilos et mesurait six centimetres. Il était tout rond, il avait
deux cornes rouges et une queue multicolore de diablotin, un ceil bleu au milieu du
front.Il avait deux bras avec trois doigts, un nez tellement petit qu'on ne le voyait

' presque pas et il était tout rouge. Il souriait et avait les dents pointues, deux en bas

au centre et deux en haut a I'extérieur et elles étaient tellement jaunes qu'on aurait

“dit de la moutarde. Son corps était tout violet.Il avait deux pattes et au bout de ses

petites pattes il avait des baskets Nike bleues. Il était inhumain, astucieux, maladroit
mais tellement mignon qu'il faisait craquer tout le monde. Il avait la peau douce comme
un ours en peluche, |

Malheureusement, Jakob n'aimait pas sa nouvelle voisine, jusqu'au point de
devenir cruel avec elle. La petite fille qui ne comprenait rien @ rien et qui ne se
rendait pas compte de cette haine, le considérait comme son ami et lui donnait a
manger. Le monstre, lui, conserva sa haine contre elle pourtant.

Quelque temps plus tard, elle vit un chasseur qui s'était perdu, et la petite fille
linvita dans son cabanon. Petit & petit, le chasseur devint ami avec la fille. Pendant la
nuit, Jakob entendit des cris horribles. I! alla voir. Tl vit le chasseur qui essayait de
tuer la petite fille.

Jakob, pris de pitié pour cette jeune fille qu'il n'appréciait pourtant pas, sauta
sur le chasseur et lui donna trois coups de queue. Le paysan mourut sur le coup.

La petite fille fut émue par ce geste et Jakob se rendit compte qu'il l'avait mal

jugée. Ils devinrent alors les meilleurs voisins du monde. Il faut foujours se méfier
des apparences qui peuvent &tre trompeuses.

THE END
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La guite A’Elisa

IL éfoit wne fois, deus seurs gui vivatent hewrenses dans un
village, mais un jour, la plus jeune, Loulyva, alla se promener
en forét et disparut. Un an sécowla, et elle revint. Elle raconia
& s sewnr gu'elle ot devenue wn loup-garow et gue le seul
moyen de rompre ce mawwvais sort serait gue gquelgilun aille
MMWpMWWMMrMM&Mwm
humaine. Voied son vécit : |

« Quand jo me transforme, je suis Un Lowp, enfin une fille,
enfin les deux ... Jem‘jmgm;wmmwwuuum
lowp dressées sur ma téte, mes chevewx ondudés et dum brun
presgue roux de la méme coulewr gue ma guene. Mes sowrcils
sont avssi sombres gu'une fovét profonde, je posséde un regard
pergant et des yewn injectis de sang. Vol également des levres
nolres et des conines aussl poinfues gue des counteaux. Ma
bouche dégouline de somng.. Mow haut anssi nor gue mon jean
rappelle (a choine gue je porte & mon cow. Jal des ongles aussi
rouges gque la bogue ovale gue je porte & mon majewr. Non
seulement, je suds belle mals je suls anssl rusée. J'ad un tngfinet

de tueuse. Je yuis également fivoce et soms pifié.. Sal pewr cor

jlod dénove des nnocents. Je suds i monstre ! >»
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Sa seeur Elisa fut anbantic por ce guelle wenait dlentendre
et décida alors de partir dans la foret en guite dune potion
magigue powr défouer ce mawvais sort. Elle se mit en route et
marcha, marcha, morcha jusgu'a rencontfrer le gardien de la
forét, Eric, gl dicida alovs de Laider dans son voyage.

Eric et Elisa marchirent pendant une bonne hewre dans la
foret jusgu’a arriver deveant wn lac. Il éfnit tellement grand,
g’ en Ghait impossible den faire le four. Il déicidévent done
de construire wn radean et des rames. Lovsque Eric plongea sa
rome dang Ueaw, L sdaperint gue des milliers de petifs dragons
nageaient & la surface du lac. Mais il ne Singuibta pas car il
sonoit gue les dragons M_Mfwmrmmt%'uum
Aéromgerait pos. Mais Elisa ewt res pewr & la vue de ces Shres
fantostigues. Elle lewr langa des cailloux, ce gui les rendit
furiewx. Les dragons Sénerverent et renmersévrent Lembarcation
MWMWMW.éMMMWWWM
agrippa aw dos Eric gui la soudeva jusguw’a la rive. Aprds
plnsievrs minuntes, Erie remonta a la surface...
| SEchés et ayont cabmé lewr pear, ils continubrent lowr
chemin Jusgu'a arriver & win pont. Iy commencirent & traverser

le pont tranqguillement. Mais, c'est alors gu'un troll swwgit de
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nulle part, lewr barrant le passage. Ils ne les laisserent passer
ga wne condiFion : gu'ils reussissent & Eimcider cette énigme :
« - Mon premier est le confraive de vrad,

- Mon deugibme est wn poisson assez plat.

~ Mon tout est le Liew o je vis>

Ap«bs plusiewrs wminutes de réflexion, s décidéivent de
proposer ume réponse :

« Cest la forbt, répondirent Elisa et Eric.

-~ OWl vous pounez done powrsuivre votrve route, lewr confirma

Lle troll. »

ILs continudront done lewr chomin jusgu's orriver devant
une maison délabrie gul we pounait Stve gue Uantre de
sorcibres. Malhewrewsement pouwr ewx, les soveidres étoient dans
la maison. 15 élabovirent alovs wn plan. Elisa se faufila
derribve la maison tandis guwW'Eric alla frapper a la porte. Il
demoanda son chemin mais les sorcieres gui sétaient apergues
gue ot un  huwmain  voulwrent le kidnapper et Lle
pourchassirent dons la foret.. Elisa gui sétait infroduite dans
la maison par une fenbtre chercha pendant plusiewrs minutes

puls trovuwva enfin la potion. Elle la déroba puis alla se rifugier
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o pied d'un arbre o Uattendeait Eric gui en anvait find avec les
soreitres.

s refowrnerent chez ewx et firent boire la potion & Lowlyva
juste avant la pleine lune.

Et dest ainsl gu'ils saumérent Lowlyva et le village. Eric et

Elisa se maridrent et eurent beancoup dlenfants...

Suzie & Maryiou & Jac]e & Pauline
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Treesnake
Il était une fois, un guerrier avec sa famille qui était trés pauvre. Il devait trouver le trésor caché
vu que sa famille n'avait pas d’argent. Il décida alors de partir en quéte de ce trésor qui les sauverait
tous. Il trouva une grotte qui 'empécha de poursuivre son chemin. Il y pénétra.

La grotte était habitée par Treesnake. Il était de la taille d'un immeuble avec des serpents sur la
téte 4 la place des cheveux. Il regardait avec ses deux yeux rouges comme de la braise et son troisiéme
ceil était bleu myrtille. Le monstre possédait un trident foudroyant et des pics derriére le dos. Avec sa
loﬁgue langue, il pouvait étrangler trois personnes en méme temps. Pour ses vétements, il avait un
short déchiré ‘et des chaussures violettes. Ses doigts étaient des serpents et ses oreilles pointues

comme des couteaux. Il avait d’énormes abdominaux.

Notre guerrier allait donc devoir faire quelque chose pour passer et méme peut-2tre tuer le

‘monstre. Un combat sanglant débuta. Notre héros parvint  le tuer gréice a son épée flamboyante,

J

11 put alors poursuivre son chemin et sa quéte. Il arriva devant un manoir ot se trouvait le trésor

‘caché. Mais la chose qu'il redoutait le plus le faisait trembler de tout son corps : c’était de recontrer le

puissant dragon, Dirimamé. Pour le tuer; il fallait parvenir a lui trancher la téte. Au bout de 367 heures

de combat, il réussit et remporta la victoire. I poursuivit son chemin et trouva le trésor tant recherché.
Il arriva dans son village et retrouva sa famille qui I'attendait avec impatience car cela faisait de
nombreux mois qu'il était parti. Il les serra les uns aprés les autres dans ses bras et putleur donner les

30 000 piéces d’or qui se trouvaient dans le coffre. C'est ainsi que tout le monde vécut heureux sans se

soucier de I'argent qui pourrait manquer.

FIN

David, Mehdi, Iris, Morgane
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Le prince en danger !

11 était une fois une princesse qui se nommait Vaillante. Elle allait se marier avec le prince
du royaume voisin. Elle vivait dans un grand chéteau qui surplombait son village. Les habitants
adoraient la princesse. Un jour, le prince partit cueillir des champignons pour le festin du soir.

Au bout d’un moment, la princesse commenca a s’inquiéter de ne pas voir revenir le prince.
Elle partit & sa recherche mais le prince avait disparu !

_ La princesse alla frapper a toutes les portes du village et demanda aux villageois s’ils avaient
vu le prince. Elle rencontra un elfe qui lui dit qu’il avait vu un monstre dans la forét. Et ils se mirent
tous deux en route.

Ils se retrouveérent dans la forét. Ils suivirent d’immenses traces de pas. Au fond des bois, il y
avait un grand manoir. La princesse et V'elfe frappérent a la porte mais personne n’ouvrit. Ils
entrérent et virent de la lumiére. Ils entendirent des cris a I’étage, et montérent. En haut de
I’escalier, ils apergurent un monstre effroyable. Ses pieds étaient immenses et rouges comme le

. sang. Son corps était recouvert d’une épaisse couche de poils, noirs comme la nuit du ¢6té gauche et

blancs comme la neige a droite. Ses bras étaient d’un rouge éclatant. Il possédait quatre mains, deux
au bout de chaque bras. Le visage de la'créature était terrifiant : il avait un seu! ceil rouge en plein
milieu du visage, sa paupiére était violette car il ne dormait jamais. Sa bouche était gigantesque, ses

“dents étaient pointues comme des couteaux. La créature avait des canines de vampire pleines de

sang. Sur la (€te, deux immenses cornes rouges tronaient. Le monstre terrorisait des villages entier.
Il était cruel et sans pitié. Il dévorait un enfant par jour, dans une soupe au piment. Quand il avait
faim, le monstre poussait des hurlements effroyables.

1l y eut une terrible bagarre et le monstre perdit un poil. II rétrécit et devint tout petit : deux
millimétres, pour &tre précis. La princesse délivra le prince, mais par inattention, 1’elfe marcha sur
le monstre et I’écrasa. Ils se sauverent du manoir .

Et c’est ainsi que le prince et la princesse se mariérent et eurent deux d’enfants trés
courageux qu’ils prénommerent « Tom et Lou » et ils allérent souvent cueillir des champignons en
famille avec ’elfe.

Lola, Amélina, Alexis et Léna
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BUITROLLE

Au Moyen-Age, il y avait un monstre qui s’appelait Buitrolle. Il vivait dans les douves d’un
chiteau. Le Buitrolle adorait manger des serpents mais cela le rendait méchant. Il avait des pattes
avec des griffes et un peu de sang au bout. Ses poils étaient hirsutes. Le Buitrolle avait des poils
bleus sur son ¢6té gauche et a sa droite, ils étaient verts. Sur ses poils se dessinait une cicatrice et
sur ses deux pattes également. Ses oreilles ressemblaient a des oreilles de Troll. 11 avait une bouche
penchée avec deux dents qui en sortaient. Le monstre n’avait qu’un seul ceil avec une pupille rouge.
II avait une créte orange et violette.

Un soir, un guerrier arriva devant ce chateau. 1l voulait récupérer la couronne pour avoir le
pouvoir du royaume.

Quand le guerrier voulut rentrer dans le chiteau, le Buitrolle I’attaqua aussitdt car il mettait
un point d’honneur a protéger ses amis, le roi et la reine.

Dés que le Buitrolle attaqua le guerrier, ce dernier eut peur et s’enfuit. Quelque temps plus
tard, les camarades du guerrier arrivérent pour détruire le chiteau et pou venger leur ami. Pendant

ce temps, le Buitrolle se faufila par 1’arriére du chéteau et les attaqua par surprise.

Malheureusement, le guerrier avait pris de-1’avance et était parvenu a se faufiler dans le
chiteau pour tuer le roi. I lui donna deux coups d’épée et ce dernier s’écroula an pied de la reine.

Le guerrier s’avanga menacant pour tuer la reine a son tour. Il n’eut pas le temps d’attaquer
la reine que le Buitrolle se jeta sur lui. Notre monstre poussa le guerrier et fit tomber son épée a
terre. Le sauveur la ramassa. Le guerrier tenta de s’enfuir, mais Buitrolle 1’attrapa avec ses griffes

puissantes et le tua.
La reine, pour le remercier de lui avoir sauvé la vie, le proctama roi du royaume.

Inaya, Zoé et Victor
Ambre et Jules
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Les choux épicés

Il était une fois, un village lointain perdu entre foréts et montagnes. Non loin du village,
existait une ferme ot séjournait Hervé, cultivateur de choux, de salades et d’épices et qui vivait
avec sa fille, Marie-Eglantine. Leur commerce était fleurissant, leurs choux étaient les plus réputés
de a contrée.

Un soir, tandis que sa fille mettait du temps a rentrer, il se dit : « Cela m’inquiéte autant que
la disparition de beaucoup de mes clients et de ma réserve d’épices. ».

Soudain il se rappela de sa grand-mére qui lui avait, un soir, conté I’histoire de Serge : « Du haut de
ses quinze pieds, cing tétes rouges-sang rondes et aux coins carrés étaient reliés a son corps par cing
cous cramoisis et marrons aussi tortueux que celui d’un serpent. La premiére téte avait un ceil qui
lui prenait la moitié du visage. La seconde possédait deux oreilles comme celle d’un éléphant. La
troisiéme était occupée par un nez grand comme une péninsule. La quatriéme téte avait une bouche
dont les dents coupaient comme des dagues. Enfin, la cinquiéme avait des cheveux bleus et rouges
comme le sang des ses victimes. Ses bras étaient si longs qu’ils trainaient presque sur le sol. Quant a
ses jambes, elles se finissaient en pointe. Il n’avait pas de pieds. Son corps était recouvert de poils.
Cette « chose » qui arrivait tout droit de I’Enfer ne pensait qu’a la destruction. Multi-capitus n’avait
jamais exprimé quelconque forme de joie, il était trés cruel. On disait que les soirs de pleine lune,

en été, on pouvait entendre son cri percer le chant des cigales. Il se nourrissait de pierres afin

d’alimenter son cceur sec et quelquef01s il mangeait des ceeurs de jeunes enfants qui jadis
respiraient la joie de vivre.». Il se dit qu ’il fallait allait examiner ce monstre dans sa grotte car
¢’était siirement lui le responsable.

Hervé se rendit alors dans la forét qul s’appelait «la foret des milles dangers». Il prit peur et
commenca a regretter d’avoir voulu jouer a 1’aventurier. Soudain, il entendit un bruit et tourna la
téte. C’est 1a qu’il vit... un pauvre poulet dont la patte était coincée entre deux cailloux. Une fois
P’animal sauvé, il décida de 1’appelait Jean-Christophe. Le poulet et le fermier se mirent donc en
chemin afin de trouver la grotte du monstre. Aprés de longues journées de recherches, ils la
trouveérent finalement.

A V’entrée de la caverne, il virent le terrifiant Serge ! Ils savaient a quel point ce montre de
Pespdce multi-capitus était sanguinaire et bestiale. Mais le pauvre fermier n’était prés ni
physiquement ni mentalement.

Le paysan perdant tous ses moyens se vit rassurer quand le poulet s’avéra &ire un excellent
guerrier, retrouvant ses instincts sauvages. Il creva ’eeil du monstre et le mit a terre. Serge étant
vaincu et immobilisé, Hervé put lui poser des questions :

« Ot sont mes clients ?

-Es tu stupide fermier ? Je suis anthropophage ! Tes clients ne reviendront pas. Il étaient d’ailleurs
trés bons ! ne put s’empécher de rajouter Serge.

- Et mes épices ?

- 11 fallait bien assaisonner mes plats...

- Et ma fille ? Dit le paysan d’un ton inquiet.

- Elle est la.»

Le paysan de toute sa rage, se jeta sur le monstre au péril de sa vie et le tua si rapidement qu’il s’en
étonna lui-méme.

Et c’est ainsi qu’Hervé, sa fille et le poulet rentrérent au village. Marie-Eglantine épousa
Jean-Christophe, le poulet. Ils vécurent heureux et eurent beaucoup d’enfants ce qui arrangea tout le
monde puisqu’ils purent repeupler le village. De cette maniére le fermier devint grand-pére et eut
plein de nouveaux clients. Evidemment Jean-Christophe et Hervé furent & jamais les héros de la
contrée.

Abel, Dalva, Madison, Joey, [lana
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Les Aventures de Philibert
&
Draculette.

I g a trés longtemps, au Moyen-dge, vivart un chevalier qui habitait un manolr
sinistre au fin fond dune énorme forét. If se nommairt Philibert. If avart pour habitude de
sty promener la nuit, pour jouer 4 se fave peur. Mars cette fors—ci, il ne fut pas dégu...

En effet, un féroce dragon se jeta sur le chevalier qui cette nuit—-/d n'avart pas
emmené son épée avec lui. Le combat fut donc raprde et simple. La créature [emporia

aisément et fenferma dans fa cave de son propre manory.

Le dragon, lui, sinstafla dans le beau chiteau de Philibert. Ce dernier, ne fut au
calme que trés peu de temps pm.'cqae'a’es cris horvibles linterpeférent. Dans le notv, un
étve semblart s'approcher. Cétart un monstre trés porlu nommé Draculette gul vivart dans
cette cave depuis longtemps. [ sauta sur notve preux chevalier et le combat débuta. Le
dragon, vévellé par le brouhaha, se vendit au sous-sol 4 toute vitesse.

A ce moment-[d, le monstre et le chevalier comprivent qulls étarent tous deux
prisonners du dragon et gu'ls devrarent faive alliance contre lul. Le monstre étart habitué
4 recevorr des visiteurs et 4 les dévorer ! If ne prit done que quelgues minutes 4 battre le
dragon pour étre lbérés. Le chevalior le remercia et lui dit quil viendrait bientdt fe

revory.

Plusteurs annédes plus tard, le chevalier revint au manorlr et Ii découvrit une femme
trés étrange : un autve monstre sirement Cette femme lur raconta quelle étart bren fe
monstre gqu'l connaissait. Elfe avart véussi 4 se couper tous les polls grice 4 une épée

trouvée dans le manotr et d transformer son apparence.

Cest 4 partiv de ce moment que le chevalier et la femme vécurent ensemble jusqud

FIN
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feur mort, dans ce manory:
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LE PIEGE

I était une fois, dans une sombre forét, un chdteau entouré d'un village
interdit aux monstres. Dans celui-ci, régnait un roi. A quelques lieues diici, se situait
un village réservé aux monstres. Dans cette région, il y avait un monstre différent des
autres. Il était mi-homme mi monstre et se nommait Nindzi.

Un soir, il alla se promener dans la forét. Soudain, il apergut un jeune gargon
prisonnier d'un piége. Nindzi eut pitié. Il regarda aux alentours et ne vit personne. Il
délivra I'enfant. Malheureusement, une créature & la peau de couleur verte apercut
I'humain s'enfuir. Le monstre éclata de colére et avec ses énormes bras, blessa notre
héros. Nindzi s'enfuit alors de sa chére contrée. Heureusement, non loin de Id il y
avait un village. C'était le village des humains. Il arriva au pied de la muraille qui
séparait la forét de la forteresse. Il demanda & voir le roi. Celui-ci arriva et lui

-annonga qu'il ne pourrait rester ici qu' & une seule condition : quil se débarrasse du

monstre nommé Rabata car celui-ci avait déja fait plusieurs victimes dans la région.
En lui demandant ceci, le roi pensait quil n'y parviendrait pas et avait pour but se
débarrasser de lui.

Nindzi, aprés que le roi lui a décrit le monstre, s'apercut que c'était exactement
la béte qui l'avait attaqué quelques heures plus 16t | Il accepta. Le lendemain, il se mit
en route pour le tuer. Il se rendit dans la forét. Il se trouva soudain en face de son
ennemi. Il le roua de coups d'épée, mais rien n'y fit. Notre héros repartit blessé et
dépité. Il retourna au palais annoncer la mauvaise nouvelle au roi. Avec un sourire en
coin, le roi lui dit « Si cette tdche est trop difficile pour toi, pars | » Mais Nindzi ne
perdit pas espoir. Cette fois, il établirait un plan.

Pour cela, il faliait trouver les points faibles de Rabata. Il savait qu'elle avait
une mauvaise vue, mais elle avait de nombreux dons: elle avait la capacité de se
réduire a la taille d'une fourmi et elle possédait un trés bon odorat. Elle avait un
excellent flaire et elle avait aussi une trés bonne oue. Il fallait donc élaborer un plan
digne de ce nom | Quelques jours plus tard, le plan établi, Nindzi, entouré d'animaux,
se rendit dans la forét & la rencontre de la béte. Ainsi, la béte ne pourrait ni
I'entendre ni le sentir car les animaux cacherait son odeur et le monstre ne pourrait
I'entendre grdce a leurs bruits. Il avait pris avec lui un piége & loup énorme! Il
linstalla sous un arbre puis se hissa sur celui-ci. Il lanca des cailloux en direction des
animaux sans les blesser mais assez pour les faire fuir. Il commenga & hurler pour
attirer l'attention du monstre. Rabata entendant ces bruits s'approcha et tomba dans
le piege hurlant de douleur. Ii fallait maintenant la tuer et la rapporter au roi.
Heureusement des chasseurs ayant entendu les cris avait accouru en direction de
larbre. Ils aidérent Nindzi & tuer la béte et & la rapporter au roi.
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- Le roi, voyant qu'il avait réussi la tdche, se mit a trembler de coléere et lui dit

L que méme si il avait réussi, il ne pourrait rester ici | Mais les chasseurs qui étaient
originaires du village n'étaient pas d'accord avec le roi. Si Nindzi devait partir, eux

o] aussi partiraient. Tous les habitants dirent de méme. Le roi n'ayant pas le choix,

T _accepta.

oo Maintenant Nidzi est devenu le roi de cette contrée et fait en sorte que les

- humains et les monstres vivent ensemble Il

] _ / FIN
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Le dégoulineur

Il était une fois un paysan qui s’appellait Norbert. Son village eta|t situé a
cHté d’une grande ville en Angleterre, et il aimait son travail.

Un beau jour, alors qu’il travaillait, un chevalier lui ordonna d’aller
trouver le chaudron du dégoulineur et de réveilier les esprits qui s’y trouvaient.

Alors, bien décidé, il quitta sa famille et partit a sa recherche. [ marcha
jours et nuits, quand il trouva une grotte. Il la fouilla, mais par malheur, des
brigands apparurent !

lis Tui demandeérent ce qu’il faisait la. Norbert leur expliqua tout, sans
savoir qui ils étajent réellement. Il repartit mais les voleurs se mirent
également en quéte de ce chaudron. Il fallait donc trouver le vite possible
I'objet tant convoité. Aprés maints efforts, il continua son chemin sans aucune
trace du chaudron. Aprés plusieurs kilomeétres,. il apercut @ nouveau un des
bandits qui avait abandonné ses camarades et qui voulait lui apporter son aide,
Celui-ci lui dit :

- “Mes camarades sont & ta poursuite et il cherche aussi ton chaudron magique.”

Norbert essaya alors de les semer .lI arriva dans la ville voisine , et trouva une
auberge pour se loger et se’ cacher. Il demanda a l'aubergiste des
renseignements sur le génie du chaudron . L’homme Tui repondit : “Vous
tombez bien ; selon la |égende, le monstre se cacherait dans la boutique d’une.
vieille antiquaire de cette cité. Sur ces mots, le fermier parcourut toutes la ville
afin de la trouver. Lorsque qu’il fut bien fatigué et aprés beaucoup d’heures de
recherche, il fut interpelé par une petite boutique a la devanture sombre. Il se
dit qu'il reviendrait le lendemain et qu'il serait plus efficace aprés une nuit de
repos. '

Au matin suivant, il se rendit de nouveau dans ce petit magasin. Rempli
de bonheur, il trouva un chaudron comportant une écriture dans une langue

inconnue : “Basec incentate alectum” . Il semblait bien que c'était celui qu'il
recherchait. ‘

Sans hésiter, Norbert I'acheta. De retour dans sa chambre, il {'observa
longtemps, longtemps... |l dit tout bas “Basec incentate alectum”, et la, une

étincelle se forma. Intrigué par ce phénoméne étrange, il répeta encore une
fois “Basec incentate alectum” et, comme par magie un feu s’alluma ! Emerveillé, il
le répéta a nouveau : “ BASEC INCENTATE ALECTUM “... A sa grande surprise, un
&tre mystérieux apparut : il avait I'aspect d'un fantdme violet. Ses bras
élastiques roses étaient comme de la guimauve. Ses cheveux vert fluo
tombaient sur son visage comme de la pate gluante. Il portait un gilet orange
aux manches larges .Sa jupe ressemblait & ses cheveux et était attachée a son
veston par une ceinture noire aux points jaunes. L'effroyable monstre possédait
une bouche ensanglantée et des yeux noirs et jaunes en amande qui
ressemblaient 3 ceux d’un chat. [l était rusé ; c’était le dégoulineur. Pris de
sympathie pour cet étre fabuleux, il décida de ne pas le ramener au chevalier
mais fit le tour du monde avec cetie créature a ses cbtés, épatant tous les
spectateurs. Nolann, Pénélope, Judy, Timothé, Nolan
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