BATAILLE NAVALE des Tables de multiplication

Un petit jeu pour réviser ses tables pendant les vacances.

Ce jeu était prévu pour nos ateliers maths dans la classe. Il devait y avoir un arbitre. Vous pouvez bien évidement jouer sans arbitre et
vérifier vos résultats tout en étant joueur.

On peut jouer avec ses freres et sceurs (en adaptant les regles pour les plus petits sur la fagon de tirer : sans tables de multiplication en
lisant juste les chiffres des lignes puis colonnes par exemple ou en utilisant les tables d'addition...) ou avec papa et maman (eux ils peuvent
faire comme vous et répondre aux tables pour tirer bien stir =) ).

JOUEZ BIEN!

Vous trouverez plus bas :

— Les régles du jeu
— Les grilles de jeu pour les 2 joueurs (vous pouvez les recopier si vous ne souhaitez pas ou ne pouvez pas les imprimer).
I1 est possible de ne pas utiliser les colonnes et lignes du 11 mais si vos enfants sont a I'aise avec les tables, n'hésitez pas a jouer avec la

grille complete.

— La grille de Pythagore pour l'arbitre.



Regles du jeu

Groupes de 3 éleves ; deux joueurs et un arbitre. Fiche arbitrage

Chaque joueur a une fiche pour placer ses bateaux et une fiche pour tirer.
L’arbitre a une grille de Pythagore.

Les bateaux sont constitués de carrés situés cOte a cote ; ils sont coloriés.

Regles :

Le joueur tireur annonce une case sous la forme 3 x 5 : case (3,5).

Le tireur annonce le résultat ; s’il est validé par 1’arbitre, alors

Le joueur adverse répond :
Y «dans I’eau » s’il n’y a pas de bateau dans la case correspondante
O « touché » sila case correspond & une case « bateau ». Il trace alors une croix
dans la case du bateau touché.

Le tireur trace un O dans la case correspondante si elle est vide ou une croix si la case
correspond 2 une case « bateau ».
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Si le résultat de la table n'est pas validé, le joueur adverse ne répond pas et le tireur
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passe son tour.
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Le gagnant est celui qui a trouvé le plus de bateaux en « x minutes » de jeu

ou celui qui a trouvé tous les bateaux en premier.



Bataille navale Bataille navale

Je cache mes bateaux :
un porte-avions : 5 carreaux
un destroyer : 4 carreaux

'S Je cache mes bateaux :
%
% une frégate : 3 carreaux
%
©

un porte-avions : 5 carreaux
un destroyer : 4 carreaux

une frégate : 3 carreaux

un patrouilleur : 2 carreaux

un canot de secours : 1 carreau
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un patrouilleur : 2 carreaux
un canot de secours : 1 carreau
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Tableau de tirs : trace un O si tu tombes dans I’eau ou une X si tu tombes sur un bateau.
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Tableau de tirs : trace un O si tu tombes dans I’eau ou une X si tu tombes sur un bateau.
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