


MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES LES DIMENSIONS

L'alphabet

Nous écoutons dans la classe la chanson de Chantal Goya L'alphabet en chantant,

que vous trouverez facilement en ligne. Lorsque nous I'écoutons, je déplace ma

Séance1
baguette sur l'alphabet affiché en classe pour suivre les lettres (je vous en
propose un sur la page suivante). lls peuvent |'écouter et la chanter plusieurs fois.
Les enfants peuvent s'entrainer a écrire leur prénom puis @ nommer leur initiale
Séance 2

ainsi que celles des autres éleves de petite section.

Afin de se préparer au retour en classe, les enfants peuvent de nouveau

s'entrainer a faire I'appel au moyen de la fiche que nous utilisons en classe.

Liste d'appel

LANAH

NATM

Séances 3 et 4

ROSE

SAMI

ANYA

Z |/ > v || 2Z2|r

NOLAN




L'ALPHABET
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EXPLORER LE MONDE




Voici les paysages frangais rencontrés par le chat au cours de son périple, que I'enfant peut observer et

décrire :

Canal de Bourgogne




Saint-Tropez




CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER SA PENSEE
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— Identifier une collection de quantité égale a la collection
proposée.

Compétences travaillées :
- observer et reconnaitre les constellations du dé.

Matériel :
- un jeu de Dominos

Régle du jeu :
Chaque joueur recoit 7 dominos ou 6 dominos suivant le nombre de

participants a la partie (7 dominos a 2 joueurs, 6 dominos a 3 ou 4
joueurs). Attention, les dominos doivent étre distribués points cachés ! Le
reste des dominos fait office de pioche.

Le joueur ayant le double le plus élevé (le double 6 donc) commence la
partie. Si personne ne possede ce domino, ce sera le joueur ayant le
double le plus fort. Le joueur suivant doit a son tour poser un domino
ayant le méme nombre de points sur au moins un c6té du domino
précédemment posé. Si le joueur possede un domino correspondant, il le
pose a la suite du domino. Sinon, il pioche un domino et passe son tour. Au
fur et a mesure de la partie, les dominos forment une chaine.

But du jeu:
- Etre le premier a avoir posé tous ses dominos.

— Utiliser le dénombrement pour identifier une collection de
quantite égale a la collection proposée.
—Stabiliser la connaissance des nombres.

Compétences travaillées :

- observer et reconnaitre les constellations du dé.

- dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus.
- associer le nom de nombres connus avec leurs représentations
(quantités d’objets, constellations, doigts de la main).

Matériel :
- un de (constellations de 1 a 6)

- un grand coeur (le méme pour chaque joueur)

- des crayons

Régle du jeu:
Le premier joueur lance le dé, identifie la constellation et barre la partie

du cceur correspondant.
Le joueur suivant lance le dé et effectue les mémes opérations.

But du jeu:
- Avoir barré toutes les parties de son cceur le premier.

Pour aller plus loin ... :
- si le nombre obtenu est déja barré sur le coeur, le joueur Il'offre au
joueur suivant.




Je lance le dé, j'identifie la constellation et je compléte mon Je lance le dé, je compte les points et je compléte mon ceeur.
cceur. Le premier a avoir complété son coeur gagne la partie. Le premier a avoir complété son coeur gagne la partie.
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Joe Cooun.




