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AGIR, S’EXPRIMER, COMPRENDRE 

A TRAVERS LES ACTIVITES ARTISTIQUES 

LA FORÊT 

Compétences A3 : Expérimenter les matériaux et les outils (à plat).  
Choisir les matériaux, les outils, les supports en fonction d’une consigne ou d’un projet. 
Réaliser une composition plastique, seul ou en petits groupes. (Intention)  
Mobiliser des techniques ou des connaissances pour réaliser une composition.  

Etape 1. Explorations forestières

Outils : ce que nous avons 
ramassé dans la forêt 
(branche, feuille, gland…) 

Matière : peinture avec les 
couleurs observés dans la 
forêt : du vert, du jaune, du 
marron, du rouge…

Exploration avec des feuilles.  
Analyser les traces : tapoter, essuyer, utiliser 
la tige comme un crayon, réaliser des 
empreintes.



 

Etape 4. Mobiliser des techniques pour réaliser une forêt

Etape 3. Situation de départ : mettre en 
valeur la composition collective.

Période 1



Etape 5. Découverte d’une nouvelle technique : le pochoir

Etape 6. Réaliser un visage avec les éléments de la forêt.

Etape 7. Mettre en valeur / exposition



LA FORÊT / LE SPECTACLE DE MAGIE 

Compétences A5 : Être attentif lors d’un spectacle ou d’une exposition. Raconter quelques 
éléments. 

Dessin animé : Monsieur bout de bois

Spectacle : La maison de mamie Yvette



LE PULL MOCHE 

Compétences A2 : Réaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes. 
Créer des graphismes nouveaux. 
 

1.Représentations initiales :  
mon premier pull moche

Analyse des premiers pulls 

-Outils utilisés :  
Crayon de couleur  
Feutre  

-Gestes :  
Colorier 
Dessiner

2. Apports culturels

3. Analyse / créer un répertoire 
de graphismes

4.Revenir sur ses représentations initiales et 
réaliser un nouveau pull moche.

Repérer des 
éléments de 
graphismes dans les 
pulls « moches » 
vidéoprojetés.  
Une fois le vidéo-
projecteur éteint, les 
éléments de 
graphisme restent 
sur le tableau.

Nommer les 
différents éléments 
de graphisme.  
Ici, les montagnes.



LE MOT « PERRUQUE » 

Compétence L4 : Se mettre en scène. 
Compétence A3 : Choisir différents outils en fonction d’une consigne. 

Situation de départ :  
Le mot PERRUQUE présent 

dans l’album.

Questionnement :  
La perruque est-elle vivante ou non vivante ? 



CHORALE 

Compétences A4 : Interpréter des chants avec le groupe.  
Réciter, chanter en jouant avec sa voix.  

Une chorale pour raconter, en chanson, 
tout ce qu’il s’est passé depuis le début de 

l’année … 

Le magicien des couleurs

La sortie à la forêt

Noël
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AGIR, S’EXPRIMER, COMPRENDRE  
A TRAVERS LES ACTIVITES ARTISTIQUES  

GRAPHISME 

Compétence A2 : Réaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes.  

 

Etape 1 :  Rappel des lignes que l’on avait 
observé précédemment (lignes verticales) et 

revoir le geste. Etape 2 : Nous avons revu les lignes verticales, 
mais ils existent d’autres lignes, les lignes horizontales.  

Montrer le geste.

Les MS partent donc à la chasse aux lignes horizontales dans la classe. Ils utilisent un objet 
inducteur pour repérer les lignes horizontales comme nous l’avions vu avec les lignes verticales. 

Etape 3 : Affiner son regard

Les photos de la chasse aux lignes 
horizontales sont maintenant 

imprimées. 
Les élèves doivent les orienter pour 

avoir des lignes horizontales. 
Les élèves repassent en couleur les 

lignes horizontales pour les mettre en 
évidence sur les photos. 

Etape 4 : Repérer les lignes 
horizontales

Etape 5 : Expérimentation et affiner le geste.

Tracer des lignes horizontales 
avec des pastels Coer des bandes 

horzontales

Chasse a! lignes horizontales dans l’école. 

Tableau graphisme 


