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AGIR, SSEXPRIMER, COMPRENDRE
A TRAVERS LES ACTIVITES ARTISTIQUES

LA FORET

Compétences A3 : Expérimenter les matériaux et les outils (a plat).

Choisir les matériaux, les outils, les supports en fonction d’une consigne ou d’un projet.
Réaliser une composition plastique, seul ou en petits groupes. (Intention)

Mobiliser des techniques ou des connaissances pour réaliser une composition.

Outils : ce que nous avons
. ramassé dans la forét
. (branche, feuille, gland...)

. Matiére : peinture avec les
. couleurs observés dans la

+ forét : du vert, du jaune, du
marron, du rouge...

. Exploration avec des feuilles.
Analyser les traces : tapoter, essuyer, utiliser
. la tige comme un crayon, réaliser des

. empreintes.




Etape 3. Situation de départ : mettre en
valeur la composition collective.




Etape 5. Découverte d’une nouvelle technique : le pochoir

7N

Etape 7. Mettre en valeur / exposition )




LA FORET / LE SPECTACLE DE MAGIE

Compétences A5 : Etre attentif lors d’un spectacle ou d’une exposition. Raconter quelques
éléments.

AL IsL BT LELL B b

LE SPECTACLE DE MAGIE et BALLONS
pour les 3-6 ans

La nouvelle création de Gérard SOUCHET

nison @
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LE PULL MOCHE

Compétences A2 : Réaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes.
Créer des graphismes nouveaux.

Analyse des premiers pulls

| -Outils utilisés : i
: Crayon de couleur E
 Feutre

-Gestes :
Colorier
Dessiner

15 mAn:n,‘u,&e{!
27| .29 20 0%

1.Représentations initiales :
mon premier pull moche

Repérer des
it éléments de
graphismes dans les
& pulls « moches »
vidéoprojetés.

Une fois le vidéo-

\ projecteur éteint, les
éléments de
graphisme restent
sur le tableau.

)

Nommer les
différents éléments
de graphisme.

Ici, les montagnes.

2. Apports culturels )-J

4.Revenir sur ses représentations initiales et

3. Analyse / créer un répertoire réaliser un nouveau pull moche.
de graphismes




LE MOT « PERRUQUE »

Compétence L4 : Se mettre en scéne.
Compétence A3 : Choisir différents outils en fonction d’une consigne.

Questionnement :
La perruque est-elle vivante ou non vivante ?

Situation de départ :
Le mot PERRUQUE présent
dans I'album.




CHORALE

Compétences A4 : Interpréter des chants avec le groupe.
Réciter, chanter en jouant avec sa voix.

( ‘
(ne chorale pour raconter, en chanso]

a0
tout ce qu'il s’est passé depuis le début de Zv ’ ] %%%gg
I’année ... Y |
SETLIST ¥
v
Le magicien des couleurs 1-L:école des magiciens

2.Les petites mains
3.Tout rebarbouiller

_— 4.Ma forét
( La sortie a la forét )

5.Le grand cerf

6.J’entends un bruit...

7.Canon de Noél




MS-GS
Date : Période 2

AGIR, S'EXPRIMER. COMPRENDRE

A TRAVERS LES ACTIVITES ARTISTIQUES
GRAPHISME

Compétence A2 : Réaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes.

Uape | : Rappel des lignes. que Uen awail

WW(WWQL Uape 1 : Neus wrens wrw Les lignes werdicales,
ool Lo gestes mais. ils, existent diautnes, lignes, Leslignes, honisontales.
Mentren le geste.
Uape 3 Qiginen son wegand, )
Les MS partent donc a la chasse aux lignes horizontales dans la classe. lIs utilisent un objetN

inducteur pour repérer les lignes horizontales comme nous I'avions vu avec les lignes verticales.

Uapet : Reporon Less Lignes.
hexiyentales

Les photos de la chasse aux lignes
horizontales sont maintenant
imprimées.

Les éleves doivent les orienter pour
avoir des lignes horizontales.
Les éléves repassent en couleur les
lignes horizontales pour les mettre en

K évidence sur les photos. J




